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Mundos
Integrados:

autoconocimiento,
laboral

y formación.
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¡Hola Jero! ¿Qué haces 
hoy de descanso?

¿Qué tal Isa? No mucho, terminé de ayudarle
a mi mamá con algunas cosas, ¿adónde

va a invitar?... ja ja ja.

Gobot nos invita a una 
reunión en el parque con 
varios amigos del barrio, 

dice que tiene un reto súper 
chévere, ¿Me acompañas?

¡Súper!, te llego en diez 
minutos y vamos.

¡Chicos, me alegra mucho verlos!,
yo sabía que ustedes venían.

 ¡Gobot, qué 
alegría! No me 

pierdo tus charlas 
porque siempre 
aprendo algo 
maravilloso.

¡Hola, Gobot!
Estoy de acuerdo 
con Isa, tus retos 

siempre son 
enseñanzas.
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¡Veo caras 
nuevas!

estoy seguro 
que les 

interesará
lo que les 

quiero decir.

Si la palabra 
RETO-E es 
para un divertido 
juego del parque, 

¿dónde está
la palabra?

Como ven chicos, ustedes 
hacen parte de una población 
muy importante, por ello, la 
administración actual de 

Bogotá cuenta con una política 
pública social para ayudarles 

en su camino una vez 
terminen el colegio.

No es un juego solamente, es un gran RETO-E para ti, Jero 
y para todos los jóvenes que están en este parque y en muchos
lugares de la ciudad. En especial para aquellos que están a punto 

de terminar los estudios de media en el colegio y que 
posiblemente no ingresen a la educación posmedia de manera 

inmediata. Por esto, hay que buscar las oportunidades. 

Bueno chicos, hoy vamos a jugar al RETO-E, pero antes
de empezar Dron nos mostrará una información importante.

Los jóvenes son motores de 
cambio, representan el 24%
de la población en Bogotá,
es decir, cerca de 2 millones, 
en donde el 49,3% son mujeres 
y el 50,7% son hombres 
(Política pública de juventud  
2019 - 2030).
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¡Ahora iniciamos el RETO–E! 
Tienen diez minutos para ir hasta la 
Casa de la Juventud que está a dos 
cuadras y leer la cartelera informativa, 
allí encontrarán la Política de la 
Juventud. Luego regresan para
que comencemos. 

La actividad es: primero, elabora
una ruleta; segundo, ubica la palabra RETO–E en el centro;

tercero, divide la circunferencia en 8 partes iguales y en cada una
ubica las siguientes palabras: Expresar, Elegir, Empezar, Estudiar, 
Empoderar, Empleabilidad y Escalar.

¿Cuáles oportunidades?
Si poder estudiar o trabajar 
es imposible para personas 
como yo, que no tienen un 
buen resultado de pruebas 
Saber 11 ni la mayoría de 

edad para obtener
un empleo.

Ya te explico Jero, aquí está la 
respuesta en el RETO-E.

¿ RETO-E ? 

E – DE EMPRENDIMIENTO , 
ESTUDIAR, EMPODERAR,  

EMPLEABILIDAD
y mucho más…

ELEGIREXPRESAR

EMPEZAR

ESTUDIAR

EMPODERAR

EMPLEABILIDAD
ESCALAR

ELEGIR
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Hola chicos, próximamente se realizará en la localidad el festival 
del RETO–E, allí encontrarán oportunidades de Estudio, 

Empleo, Emprendimiento y Expresión ¡No se lo pueden perder! 
Estén pendientes de la publicación en el portal Yo Puedo Ser.

¡Gracias!
Es una buena oportunidad, 

estaremos pendientes.

 ¡Wow!, ¡qué 
información tan 

interesante!

Objetivo 1. 
Ser Joven: 

Aumentar  la participación 
incidente y el acceso para la 

toma de desiciones públicas para 
los jóvenes y las juventudes.

Objetivo 2. 
Educación: 

Generar condiciones  para el 
acceso, permanencia y calidad de 
la educación media y superior y 
educación para el trabajo  y el 

desarrollo humano. 

Objetivo 3. 
Inclusión

productiva:
Aumentar las oportunidades de las 
juventudes para el empleo digno, 
el desarrollo de empredimientos

y economías colaborativas, 
solidarias y populares. 

Objetivo 4. 
Salud  integral
y autocuidado:
Garantizar la atención integral
y diferencial en salud para las 

juventudes  que promuevan el cuidado, 
el autocuidado para la prevención y el 
tratamiento de la salud física y mental.

Objetivo 5. 
Cultura, recreación 

y deporte: 
Aumentar las oportunidades juveniles 

para el acceso y disfrute del arte, 
la cultura, la diversidad, el patrimonio, 

el deporte y la recreación.

Objetivo 7. 
Hábitat: 

Promover el acceso equitativo de los
y las jóvenes al hábitat urbano y rural  
con consciencia ambiental y nuevas 

prácticas que contribuyan al desarrollo 
sostenible de la ciudad y la región. 

Objetivo 6. 
Paz, convivencia

y justicia:
Garantizar entornos seguros  para 

que los y las jóvenes puedan 
convivir, acceder a la justicia
y contribuir a la construcción

de la cultura de paz.
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Dron, tu turno con las reglas 
del RETO–E para que 

nuestros chicos se inspiren.

¡Listos Gobot! Ya tenemos la 
información y queremos participar. ¡Muy bien muchachos!

me gusta mucho
el interés que tienen.
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1. Recuerden usar las palabras: Expresar, 
Elegir, Empezar, Estudiar, Empoderar, 
Empleabilidad y Escalar.

2. Cada uno en su teléfono use estas 
palabras en frases que estén 
relacionadas con sus talentos, 
habilidades y oportunidades 
personales.

3. Ahora escriban una idea de lo que 
crean será su proyecto de vida una
vez terminen el colegio.



¡Wooooww!, qué bien esta feria para nosotros, seguro vamos a 
encontrar lo que buscamos y vamos a superar el  RETO–E.

¡Qué bien por ustedes 
y por todos los jóvenes 

que motivados e 
inspirados por Isa,
se dieron a conocer

en la localidad!

Chicos, hemos llegado a la feria de oportunidades que brinda opciones de planes y proyectos para su 
futuro como motores participativos de la ciudad, por favor recorran los estands y sorpréndanse con las 
múltiples oportunidades para su RETO–E.
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Superamos el RETO-E y la clave es: 
¡Expresar, Elegir, Empezar, Estudiar,

Empoderar, Empleabilidad y Escalar!

Y por último muchachos...

... Los invito a ingresar a la página web de la estrategia “Yo 
Puedo Ser” de la Secretaría de Educación del Distrito 
donde encuentran la información y orientación para diligenciar 
una hoja de vida «para los que proyecten emplearse», el 
pasaporte a la educación posmedia «para quienes ya conocen las 
oportunidades para ingresar en el siguiente semestre» y los 
recorridos virtuales para conocer las oportunidades de empleo y 
emprendimiento que hay en la ciudad.
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